APRI LA CASSAFORIE!

Regole del
gioco

Numero di giocatori: 2

Inventate un codice a tre cifre
(nostro esempio 149) e appun-
tatevelo. Lanciate i due dadi a
turno. Potete decidere se usare
il numero apparso su un dado o
la somma dei due per coprire le
cifre nella scatola con le monete.
Nel caso il numero uscito non
vada bene, potete anche passare
il turno. Chi riesce per primo a
lasciare scoperta solo la combi-
nazione, esclama: «Cassaforte
apertal»

¢ 9 scatole di metallo
* Carta colorata

* Penna

* 9 dadi

* 2 x 9 monete

Come fare

(1) Tagliate la carta colorata a
misura della scatola di metallo,
incollatela. Decorate il coperchio
come una cassaforte.

@ Scegliete una moneta come
campione e con la carta di un
altro colore realizzate piccoli dischi.
Numerateli da 1 a 9 e incollateli.
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Consiglio

Lanciate i dadi in una pic-
cola scatola con coperchio
trasparente: in questo
modo potete giocare anche
SU una nave in mezzo al
mare senza rischiare di

perdere i dadi!
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