Anzahl Spieler: zwei

Denkt Euch einen dreistelligen
Code aus (unser Beispiel 149)
und notiert ihn offen vor Euch.
Es wird abwechselnd mit beiden
Wirfeln gewdrfelt. Ihr kénnt
entscheiden, ob |hr die Augen-
zahl eines Wirfels oder die
Summe von beiden benutzt, um
die Zahlen in der Schachtel mit
den Miinzen abzudecken. Wiir-
felst Du keine passende Zahl,
kannst Du auch aussetzen. Wem
es gelingt, als Erster nur noch
den Code zu sehen, ruft: «Tresor
geknackt!»

Du brauchst

e Zwei Metallboxen
¢ Buntes Papier

o Stift

e Zwei Wirfel

* 2 x 9 Mlnzen

(1) Schneide buntes Papier in der
Grosse der Metallbox aus, klebe
es auf beide Innenseiten. Verziere
den Deckel als Tresor.

(2) Nimm eine Miinze als Vorlage
und schneide kleine Kreise aus
einer anderen Farbe Papier aus.
Nummeriere sie von 1 bis 9 und
klebe sie in die Metallbox.
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KNACK pen TRESORI!

Ti1pE

Wiirfle in einer Kleinen
Schachtel mit transparen-
tem Deckel - so konnt Thr
selbst auf unruhiger See
spielen, ohne die Wiirfel zu

verlieren.
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